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Oficjalna strona projektu

Gtéwnym celem projektu Virtual Arch byta rekonstrukcja i wizualizacja niedost¢pnego dziedzictwa archeologicznego. W
przypadku Centrum Archeologii Podwodnej UMK stanowiskiem pilotazowym byt Sredniowieczny port w Zatoce Puckie;.

Badania portu przy ujsciu rzeki Plutnicy realizowano etapowo, rozpoczynajac od zgromadzenia i digitalizacji rozproszonej
dokumentacji archiwalnej. Nastepnie wykonano skanowania hydroakustyczne i sejsmiczne. Wykonano dokumentacje lotnicza,
a na wybranych obszarach fotogrametryczng. To wilasnie ta dokumentacja pozwolita na wykonanie wizualizacji 3D
najciekawszych obiektow. Po przeanalizowaniu ogromnej ilosci danych udato si¢ odtworzy¢ historie portu dzielac ja na pieé
réznych okreséw. Dodatkowy efektem zrealizowanych prac byl przygotowanie animacji przedstawiajacej hipotetyczny wyglad
portu w XII wieku.

Istotnym efektem badar byta rowniez identyfikacja zagrozen dla omawianego stanowiska. Wpisanie go do rejestru zabytkéw
archeologicznych dato mozliwos¢ ochrony pozostatosci portu przed dziatalnoscia ludzka. Jednak w tej chwili nic nie chroni
tego miejsca przed niszczacym dziataniem morza. Za kilkadziesiat lat to stanowisko moze przestac istnie¢, dlatego tez nalezy
jak najszybciej podjac szeroko zakrojone badania archeologiczne, ktére pozwola zachowa¢ dane i materiaty na jego temat
zanim zostang catkowicie zniszczone.
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