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Po co nowy programPo co nowy program

Istniej�  programy okre� laj� ce:
-Metryki p
atów (patch metrics)
-Metryki powierzchni (surface metrics)
-	 � czno��  funkcjonaln�  i przep
ywy (flux and functional connectivity) 
- Struktur�  grafu

S�  one generalnie niezale� ne i ograniczone do jednej klasy zada�

Cel nowego programuCel nowego programu

Wype
nienie luki pomi� dzy klasycznymi metodami opisu konfiguracji 
przestrzennej, bazuj� cymi na metrykach p
atów (patch metrics) i metodami 
ukierunkowanymi na okre� lenie 
� czno� ci funkcjonalnej (functional
connectivity) w obr� bie krajobrazu przy zastosowaniu metod analizy grafu.

Wyniki powinny spe
ni�  nast� puj� ce kryteria: (a) uwzgl� dnienie konfiguracji 
przestrzennej p
atów, korytarzy i t
a jako g
ównych elementów strukturalnych 
krajobrazu; (b) uwzgl� dnienie interakcji i przep
ywów mi� dzy elementami i (c) krajobrazu; (b) uwzgl� dnienie interakcji i przep
ywów mi� dzy elementami i (c) 
bezpo� rednie porównanie obu charakterystyk dla dowolnego krajobrazu w 
dowolnej skali



software input data type results citation

Programy identyfikuj� ce i charakteryzuj� ce � cie� ki w przestrzeni (wybór)

software input data type results citation
OpenFLUID patches (vector), DEM 

(raster)
flux simulation Fabre et al.. 

2010
HABCORES (tbx to 
ArcGis)

Cost Surface (raster) Absolute Connectivity Index (ECI) to create 
least-cost distance 

Cook et all. 2009
ArcGis) least-cost distance 
NetworkAnalyst (for 
ArcGis)

street map (polyline) shortest way ESRI official 
page

CONEFOR
Sensinode 2.2 

patches (vector), dispersal
distance

nine landscape-level connectivity indices Saura, Torné  
2009Sensinode 2.2 distance 2009

LORACS COST file, Source-Target
file (raster) 

Conditional Minimum Transit Cost, shortest 
path

Pinto,Keitt  2009 

Pajek graph (network) clustering and decomposition Batagelj, Mrvar Pajek graph (network) clustering and decomposition Batagelj, Mrvar 
2012

grainscape resistance surfaces (raster) effective distances index at multiple scales Galpern et all. 
2012

Graphab 1.0 categorical landscape map calculation of the patch level metrics values Foltete et all. Graphab 1.0 categorical landscape map 
(raster)

calculation of the patch level metrics values 
(recruitment [graph-independent], dispersal 
flux, traversability) and extrapolation to all 
points of the study area

Foltete et all. 
2012

FunConn v1 (tbx to land cover, disturbance habitat quality, patches, landscape network Theobald et all. FunConn v1 (tbx to 
ArcGis)

land cover, disturbance 
(raster), additional tables

habitat quality, patches, landscape network 
(rasters), some graph indices

Theobald et all. 
2006

CIRCUITSCAPE habitat  resistance/ 
conductance map, region 
(patch) map  (raster)

cost surface between focal points McRae, Shah
2011

(patch) map  (raster)
corridordesigner (tbx
to ArcGis)

ecological factors maps 
(raster)

least cost path (cell to cell) between focal 
areas

Beier et all. 2007



Od czego zale� y przemieszczanie si�  (osbników, ich cz�� ci, substancji) w 
krajobrazie – za
o� enia podstawowe do programukrajobrazie – za
o� enia podstawowe do programu

Opór wej� cia do p
atu (entry impedance) zale� y od podobie� stwa strukturalnego, 
siedliskowego i funkcjonalnego mi� dzy s� siaduj� cymi p
atami (im bardziej podobne p
aty tym siedliskowego i funkcjonalnego mi� dzy s� siaduj� cymi p
atami (im bardziej podobne p
aty tym 
opór wej� cia jest mniejszy). Dane s�  wprowadzane w postaci dodatkowej tabeli, w której 
u� ytkownik sam definiuje warto� ci podobie� stwa/oporu. W przypadku wykorzystywania do 
analizy mapy ro� linno� ci i przy istnieniu odpowiednich danych zaleca si�  okre� lanie ogólnego 
podobie� stwa na podstawie sk
adu gatunkowego typów zbiorowisk reprezentowanych przez podobie� stwa na podstawie sk
adu gatunkowego typów zbiorowisk reprezentowanych przez 
s� siaduj� ce p
aty. Opór wej� cia jest charakterystyk�  typów p
atów przedstawionych na mapie 
i nie zale� y od szczegó
owego zadania analizowanego w programie.

Opór pobytu w p
acie (stay impedance) – jest okre� lony poprzez przydatno��  p
atu dla 
danego gatunku, procesu lub zjawiska które jest analizowane. Odpowiednie dane s�  
wprowadzane w postaci odr� bnej tabeli. Opór pobytu nie jest warto� ci�  w
asn�  mapy lecz 
zale� y od analizowanego zagadnienia.zale� y od analizowanego zagadnienia.

Opór wyj� cia z p
atu (exit impedance) – wynika z kszta
tu i wielko� ci p
atu. Im krótsza 
przeci� tna droga od kraw� dzi do kraw� dzi w obr� bie p
atu tym opór mniejszy. Opór wyj� cia przeci� tna droga od kraw� dzi do kraw� dzi w obr� bie p
atu tym opór mniejszy. Opór wyj� cia 
jest charakterystyk�  w
asn�  mapy, wynikaj� c�  z konfiguracji krajobrazu i nie zale� y od 
rozwi� zywanego problemu.
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Obecne mo� liwo� ci programuObecne mo� liwo� ci programu

1. Rodzina metryk krajobrazowych, cz�� ciowo analogiczna do grupy metryk 1. Rodzina metryk krajobrazowych, cz�� ciowo analogiczna do grupy metryk 
„odleg
o� ci do najbli� szego s� siada” w obr� bie patch metrics

2. Analiza  � cie� ek mi� dzy dowolnie wybranymi p
atami przy ró� nych za
o� eniach 
jako� ci p
atów – po� rednio – identyfikacja w� skich garde
, barier i p
atów jako� ci p
atów – po� rednio – identyfikacja w� skich garde
, barier i p
atów 
w� z
owych krzy� owania si�  � cie� ek



Poziom Miary niewa� one Miary wa� one Miary wzgl� dne
NNN NNY, NYN, YNN, NYY, 

YNY, YYN, YYYYNY, YYN, YYY
P
at (Patch) Liczba kroków 

(Number of steps –
NOS)

Wa� ona przez [..] liczba 
kroków ( […weighted] 
number of steps -
[..]WNOS)

Stopie�  wyd
u� enia � cie� ki 
(Path elongation – PE) = 
(miara wa� ona) / (miara 
niewa� ona)[..]WNOS) niewa� ona)

Suma oporu (Sum of 
impedance – SOI)

Typ (Class) � rednia liczba Wa� ona przez [..] � rednia � redni stopie�  wyd
u� enia Typ (Class) � rednia liczba 
kroków (Mean
number of steps –
MNOS)

Wa� ona przez [..] � rednia 
liczba kroków […weighted] 
mean number of steps –
[..]WMNOS)

� redni stopie�  wyd
u� enia 
� cie� ki (Mean Path
elongation – MPE) = (miara 
wa� ona)/(miara niewa� ona)

� rednia suma oporu � rednia suma oporu 
(Mean sum of impedance
– MSOI)

Krajobraz � rednia liczba Wa� ona przez [..] � rednia � redni stopie�  wyd
u� enia Krajobraz 
(Landscape)

� rednia liczba 
kroków (Mean 
number of steps –
MNOS)

Wa� ona przez [..] � rednia 
liczba kroków […weighted] 
mean number of steps –
[..]WMNOS)

� redni stopie�  wyd
u� enia 
� cie� ki (Mean Path
elongation – MPE) = (miara 
wa� ona)/(miara niewa� ona)

� rednia suma oporu � rednia suma oporu 
(Mean sum of impedance 
– MSOI)

oznaczenia NNN, NYN (i inne), informuj�  które kategorie oporów uwzgl� dniono w analizie –oznaczenia NNN, NYN (i inne), informuj�  które kategorie oporów uwzgl� dniono w analizie –
w kolejno� ci opór wej� cia, pobytu, wyj� cia. Litera N – opór nieuwzgl� dniany (z definicji 
równy 0), Y – opór uwzgl� dniany przy identyfikacji � cie� ki.
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Przewidywane dalsze kierunki rozwoju programuPrzewidywane dalsze kierunki rozwoju programu

1. Analiza formalna grafu w celu tworzenia modeli identyfikuj� cych „t
o, p
aty i 
korytarze”, tworzenie poddrzewkorytarze”, tworzenie poddrzew

2. Rozbudowa parametrów modyfikuj� cych � cie� ki (np. uwzgl� dnianie zdolno� ci 
przemieszczania si�  – czyli wprowadzenie progów wielko� ciowych p
atów)przemieszczania si�  – czyli wprowadzenie progów wielko� ciowych p
atów)

3. Uwzgl� dnienie w analizie barier, wprowadzanych jako odr� bny plik typu polyline

4. ????
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Dzi� kujemy za uwag�Dzi� kujemy za uwag�
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